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“In poker, as in every other area of human endedtierconsidered opinions of a
collection of the world’s best practitioners midga right, but it might also be quite
wrong“ Dan Harrington
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INTRODUCCION

Sigo pensando que los libros ayudan a aprendeyaa pero que cada uno de
nosotros somos los Unicos encargados de tomaetési@hes y en consecuencia de
acertar o no. Esta es la idea basica del apreedidaly que tomar nuestras propias
decisiones, y aunque equivocadas a veces, sondafas, las nuestras propias, y sin
lugar a dudas es el camino correcto. Esta conciesidralida para el poquer y para
cualquier ambito de la vida, con la particularid@ae en poquer cada vez que nos
equivocamos en una decision perdemos dinero. Ad téam ideas que voy a exponer en
ningln caso son mias, las he extraido de los liedes PRO’s que voy leyendo,
principalmente de “Super System 2” de D. Brunsdg Limit: Theory and practice”
de Sklansky (mira que me cuesta escribir el nomphiller, “Little Green Book” de
Phil Gordon y por supuesto de “Harrington on Hatd’eRecomiendo la lectura de
estos libros a todo el mundo.

Como he dicho en otras ocasiones lo Unico que eagddAPTAR los
conceptos a los limites que jugamos. Un ejemplantiyo Harrington, con toda su
buena intencién, nos pone ejemplos de torneossequie él ha jugado con jugadores
reales, pero al tema, jqué jugadores! Comenzandel paismo Harrington aparecen:
Ivey, Raymer, Hellmuth, Fergunson, e-t-c. jAhi @&dmdel ojo y lo lleva en la mano!
Preguntaros cudl es la probabilidad de que nosntr®&ncontremos con jugadores de
esa categoria en un casino on-line jugando linbiégss... Se hace necesario adaptar los
conceptos y desechar otros. No puedes hacer nifggada sofisticada porque el
personal simplemente jno comprende lo que estésniuad

El problema al que nos enfrentamos en el mundoeeajue las ideas de los
grandes jugadores son buenas, PERO para ellofugoas en el nivel que ellos juegan
y contra las personas que ellos juegan. Aunquegarentira, a nivel didactico es
mucho mejor aprender de una persona que sabe UXDP@AS que tu, que no de una
persona gue es el campeodn del mundo. No me ensemddilos libros de péquer son
un instrumento imprescindible para la mayoria denhortales que quieren jugar al
poquer con garantias, lo que ocurre es que hapD@®TAR las ideas al juego
terrenal, al del peatdén. Con todos los respetod@stlos autores, yo no quiero que me
ensefien a jugar para ganar el WSOP, quiero quaseéen a jugar en una mesa de
100NL. Conaocer el limite de cada uno es, y debestebjetivo de cada uno de
nosotros. A mi no me da ninguna vergtienza deciigaithente que en esto del péquer
no soy mas que un jugador de segunda, que no kzrgpacidad de enfrentarme a
grandes jugadores y que si me sacan de las cusas que conozco me siento
completamente perdido. Dicho esto, voy a intentpliear como NO se cometen
errores y el juego (Mas 0 menos) correcto para esteles.

No Limit Hold’em poker

Primero me gustaria puntualizar que, aunque i, ‘eadillac” del péquer, a
nivel de complejidad no esta tan distante de fogds altos de fixed. En High Limit
cada apuesta se convierte en una lectura directevaley de su momento psicoldgico.
Ademas hay otras variantes de poquer que requitras habilidades para nada
despreciables, y a nivel de ganancias incluso eréables.
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Perfiles

En el NL ademas de los perfiles conocidos voy &hatra clasificacion basada
en los conocimientos del juego. Son tres:

1.- Yo sé.

Es el conocimiento basico de las técnicas del juBggodria decir que es un
jugador que no comete errores.

2.- YO sé que tu sabes que yo sé.

Este nivel es el siguiente paso del anterior.&todas las técnicas y no cometo
errores, lo que es suficiente para ganar a la regergente de los limites bajos, PERO
no es suficiente para ganar a la gente de limiites porque ellos SABEN todo lo que
yo S€ y no van a cometer ningun error. Y entretsas que ellos saben, saben que YO
también sé lo que ellos.

3.- Vete tu a saber.

Este es el nivel de los maestros. Esta gente NEGAJCON LAS CARTAS,
juega con la persona. Phil lvey juega perfectam&intger sus cartas, simplemente te
atraviesan con sus rayos X (hay quien dice queateix) y “adivinan” tus cartas
adecuando su juego a tus cartas, NO a la de él.

Reglas

Vamos a recordar la principal caracteristica delHdlld’em, la cantidad de la
apuesta. En Hold’em NL puedes jugar TODO tu stdokefo/fichas) en cualquiera de
las rondas de apuestas: Pre-flop (2 cartas profigig)3 cartas comunitarias), turn (42
carta comunitaria) o river (52 carta comunitaria).

En los juegos NL cash (dinero de verdad) la cadtalapostar en cada ronda de
apuestas esta limitada por el dinero que tengamarde la mesa en ese momento, en el
momento que tienes que apostar. Es importante @nder esta caracteristica, porque
no puedo entrar en la mesa con el buy-in minimoti@dad de dinero exigible al jugador
para sentarse en la mesa) y esperar a que te salgaareja de ases para ingresar el
maximo permitido en la mesa y apostarlo.
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Cada casino tiene sus propias mesas de cash gamdeltfem, pero la
estructura generalmente suele ser:

NL5 Blinds $0.01-$0.02. Buy-in maximo 5%
NL10 Blinds $0.02-$0.05. Buy-in maximo 10$
NL10 Blinds $0.05-$0.10. Buy-in maximo 10$
NL25 Blinds $0.10-$0.25. Buy-in maximo 25$
NL50 Blinds $0.25-$0.50. Buy-in maximo 50$
NL100 Blinds $0.50-$1. Buy-in maximo 100$
NL200 Blinds $1-$2. Buy-in maximo 200$
NL400 Blinds $2-$4. Buy-in maximo 400%
NL600 Blinds $3-$6. Buy-in maximo 600$
NL1000 Blinds $5-$10. Buy-in maximo 1000$
NL2000 Blinds $10-$20. Buy-in maximo 2000$
NL5000 Blinds $25-$50. Buy-in maximo 5000%

El buy-in minimo suele ser 4 0 5 veces menor qumeiglin maximo.
iComienza el show!

Paparapapapapapapapapaaaaaaaaaaaaa parapapaapacgaaaaaaaaaaaaaaa
Chin pon, chin-pon, chi-pooooon (musica de circo).

La cantidad de la apuesta va a depender directarderniuestro stack
y de los stacks involucrados en la mano

Ejemplo 01

Nivel: 10/20
Situacion: Primera mano de S&G on-line de 5$+18gdwen general loose.

Mis cartas: & -#

Posicion Stackl Accion 1 Accion 2
SB 1500$ 10$ Call (70%$)
BB 1500$ 20$ Call (609)
UTG 15009 Call (20$) | Call (60%)
UTG+1 (yo) | 15009 Call (20$) | Call (60%)
UTG+2 1500% Call (20$) | Fold
UTG+3 1500$| Call (20$) | Call (60%)
UTG+4 1500% Call (20$) | Call (60%)
UTG+5 15008 Call (20$) | Fold
UTG+6 15008 Call (203) | Call (60%)
Button 1500% Raise (80%)

POT |250% 680%
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FLOP: 26 -Ok -6
Tienes top pair y proyecto de co

Posicion Stack Accion 1 Accion 2
SB 14203% Checl Fold
BB 1420% Bet (40$ Call (40%)
UTG 14209 Call (40$ | Call (403)
UTG+1 (yo) | 1420%$Call (408 | Call (409%)
UTG+3 14203% Call (40$ Call (403)
UTG+4 1420% Call (40$ Call (40%)
UTG+6 1420% Call (40$ Call (40%)
Button 1420$ Raise (809

POT |1000¢ 1240%

TURN: 24 -O% -34 -8

Sigues teniendo tgpair con un kicker decente y proyecto de ¢

Posicion Stack Accion 1 Accion 2
BB 1340 |Checl Call (All-in)
UTG 1340 |Fold
UTG+1 (yo) | 1340 |Checl Call (All-in)
UTG+3 1340 | Fold
UTG+4 1340 | Fold
UTG+6 1340 | Fold
Button 1340 | Raise(All-in)

POT |25809 5260%

RIVER: 24 -O& -34 -8& -K¥
Todavia tengo la segunda mayor pa

SHOWDOWN

BB =

Yo = Jb -Ca
Button = Ad -Av

3v -&¢ WINNER
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MOVIOLA
Error 1

Nuestro amigo del Button tiene pareja de ases \et®el error de apostar 4 Big
Blinds (BB) jen la PRIMERA apuesta pre-flop del S&Q@ueridos amiguitos y
aficionados a la Jennifer Lopez en general, el &amaise de 4 BB es s6lo una
ORIENTACION en ninguin caso esta escrito con lede@fuego en la puerta del
Infierno.

Vamos por partes y poco a poco, como le gustala llas sistemas de
referencia en NL suelen ser: Hablar de Big Blincdhpuestas pre-flop y del bote en las
restantes apuestas. Me explico: Si jugamos en @sa oe $10-$20, donde la ciega
pequefia es $10 (Small Blind(SB)) y la ciega graesl$20 (Big Blind(BB)), el sistema
de referencia a la hora de apostar pre-flop sereeéi la cantidad de la apuesta ciega
grande, o sea, el Big Blind. OK. Todos hemos oldareoso dicho que debemos hacer
un raise de 4 BB (Big Blinds) cuando llevas capi@snium para achicar espacio
(narrow the field), PERO el sistema de referensig&ido cuando los blinds son
ESTATICOS, es decir, que no se mueven, que norsa par café ni salen a echarse un
pitillo, y esta circunstancia es la que da en Gmshe de NL (entre otras cosas por que
los blinds tienen prohibido fumar en el trabaja).dash game (juego con dinerito de
verdad, nada de fichas y con manos independieggambs de las otra sin mas finalidad
gue ganar el maximo dinero en cada mano jugadagteina es valido, porque 4 BB
seran igual de validos al principio de la partida dentro de 2 horas, porque los blinds
(las ciegas en cristiano) NO VARIAN.

¢,Dénde esta el error de nuestro amigo con parejaseeen sus cartas tapadas?
Pues en la cantidad que apuesta en el raise, &ltamss insuficiente. Cuando hay tal
desproporcion entre las fichas y las ciegas (lmsl®) el sistema de referencia es el
bote, no las BB. Y os voy a decir lo mismo pergdg a meter en un cuadrado:

Cuando hay una desproporcion entre las fichaso@testlos jugadores)
y las ciegas (los blinds)
el sistema de referencis el bote

¢, Cuanto debiera haber apostando nuestro amiggpaedm de Ases? Como
minimo la cantidad del bote y en este caso sediasaable hacer una apuesta mayor
que el bote, debido a que los stacks de los jugadimprincipio del torneo son muy
grandes en relacién a los blinds. Con parejas@®iateresa jugar contra uno o dos
jugadores, no mas.
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Error 2

Mis cartas: & -&
FLOP: 24 -Of -4

Tienes top pair y proyecto de color. El amigo dBldpuesta 40$ y nos llega
turno a nosotros. En el bote hay 720$ y nos enaats con top pair y proyecto
color. ¢ Qué hacemos? Call. Meccccciijjj Error. $jusses ya lo sabia yo, no puec
sacarme de casa. Vamos a ver amigo mio, (me hahlanismo), si sélo tuviéram
un proyecto de color, seria razonable hacer elBRIRO encima tenemos top pair
un kicker decente. Tenemos muchisimo jus

| Con jugada hechy bote grande, hay que ganarlo inmediatamentea.a&@r es tard |

¢,Cuéanto debiéramos haber apostado? ¥4 del boteoteghubiese sido ur
buena apuesta.

Error 3

Nuestro amigo del BB caza unas dobles en el tyrserle ocurre la brillant
idea dehacer slowplay, ¢,Por qué no? Pues no, porqueaesgugtel flop lo ha visto |
mesa entera. De una mesa entera la probabilidiidaeue al menos 2 personas tie
cartas suited y muy probablemente una de ellas\istgel raise del amigo buttc
poraue tiene precisamente un proyecto de color. Y aqgua el tema de las odds, (p!
si entra que pase y que traiga algo para g-)

Las odds nos van a dar la clave de la cantidaduadaca apostar en cg
momento del juego y que apuesta nos comaceptar y cual rechazar. ¢ Comc
calculan las odds? Pues muy facil. Vamos a ell@righer concepto que necesitan
comprender son “los outs”, que no son ni mas niaeeue las cartas que nos sir
para realizar nuestra jugada. Si tengo una paesfises, ¢ cuantos outs tengo f
poker? Respuesta: 2. Los dos ases rest

Si alguien tiene un proyecto de color en el flegmé 9 outs para el color.
contar: 2 que tengo yo, 2 que hay en el flop. Balaja tiene 13 cartas por cada pal
jEureka!9 cartas me valen para mi juga—"¢Y?"- Y que una vez que sabemos
outs podemos calcular las odds. Procedamos a5@licartas de la bare— 3 del flop —
2 cartas tapadas nuestras = 47 cartas tapadas.esCaf@robabilidad de que apare
unade esas 9 cartas? Reglade 3 al c

9-47
x =100
X = 19.14%

Tenemos el 19.14% de posibilidad al descubrir éxipna carta que aparezca
gue sea una de nuestras 9 cartas de las 47 caetaesconocemos. Ojo, g
“desconocemos”, porque en el mazo no hay 47 camasl mazo hay 32 (52 car
originales — 20 regrtidas a los 10 jugadore-¢ Esto qué significa?Pues qui
asumimos el hecho que “todas” las cartas estamaléatesas 32 cartas restante
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mazo.-“No lo entiendo bien. Me lo explique-" (roldacario). Pues que de alguna
forma debemos realizar las operaciones y nos vancoser a efectos de realizar
nuestros calculos que las cartas que nos convjgararrealizar nuestra jugada estan en
el mazo. Vuelvo a incidir que las matematicas diesorla realidad y no la explican,
s6lo son una herramienta para apoyarnos, en nicggmson las tablas de Moisés, pero
eso si, MUY UTILES. Si me dicen que nueve de cada dentistas recomiendan
chicles sin azlcar, me presentan a Paco, un degptiae preguntan ¢, TU que crees, que
Paco, recomienda o no recomienda los chicles sicea2 Entonces piensas:- “¢, Sera
Paco la mala persona (eufemismo) que recomiendzioes con azlcar? Pues puede
ser, pero lo que me dice la probabilidad, es quaweho mas probable que Paco sea
una buena persona (a pesar de ser dentista) yommiende los chicles con azucar. En
otras palabras: ACERTARE muchas mas veces si digoq recomienda los chicles.
Esto a la hora de apostar con dinerito es deiwiabrtancia, porque si cada vez que
acierto me dan 1$ y cada vez que fallo me quitan ¥$me diras. Esto no quiere decir
gue por cada 9 aciertos tenga “obligatoriamente”ltpber 1 fallo. Lo que realmente
significa es que acertaré MUCHAS mas veces quaréaliaciendo caso de lo que me
dice la probabilidad. Y aqui acaba la historia ded?el dentista. Otro dia os contaré la
historia de Manolo y su globo ¢, 0 0 ?

Bueno, ya sabemos que tenemos el 19.14% de priolaabile que aparezca una
de las 9 cartas en la proxima carta descubiertadgd me vale esto para realizar una
apuesta? La probabilidad expresada de esta formacesntuitiva y debemos traducirla
a otra forma que nos sea mas préactica: Las odds.

Otra forma de decir que tenemos el 19.14 por cidatprobabilidad que
aparezca una de las 9 cartas es decir que 1 d&@a(E00/19.14) veces ocurrira, es
decir, que 1 vez ganaremos (aparecera la carta¢ 4@ perderemos (no aparecera).
Esta ultima forma si nos es util a la hora de appbrque nos esta diciendo que cada
vez que estemos en esa circunstancia, proyectolale debemos mirar el bote, y si el
dinero que hay en €k superiora 4.2 veces la apuesta que debo realizar, esatapue
nos es rentable.

El objetivo del juego esnducir al error y hacer que acepten una apuesta que
no les favorece es una forma de hacerlo. Por dsnutes saber en cada momento las
odds que tenemos de realizar nuestra jugada yegstay importante, las odds que
tiene nuestro rival para realizar la suya. ¢ Cufd g@gyada del rival? Cualquier jugada
que pueda batir a nuestra jugada.

En el caso que nos ocupa nuestro amigo del BB ablesl en el turn debid
calcular las odds del proyecto de color antes alézeg su apuesta, porque era una
jugada que le ganaria si acababa completandosientierproyecto de color a falta de
una carta por descubrir, el river, tenemos 19.14%rdbabilidad de que suceda. Es
decir que si alguno de los dos jugadores restéybeg el button) tuviera un proyecto de
color y estuviera pensando en apostar, lo Unicdepdrian que hacer es mirar la
cantidad en el bote en ese preciso momento y ealsula apuesta le seria rentable.
¢, Qué ocurrio? Pues que a la hora de apostar yanicoroyecto de color, no me hizo
falta si quiera mirar el bote, porque el amigoBRBlque hablaba antes que yo NO
HIZO NINGUNA APUESTA. Aqui esta el error. ¢ Cuanibib apostar? La cantidad
suficiente para ganar el bote inmediatamente wa pacer jugar al personal en contra
de sus posibilidades. En este caso, en el botamaBi40$ y esa era la cantidad

-7 -
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adecuada para su apuesta. ¢ Por qué? Porque ltaamicaria unas odds
desfavorables para mi y para el amigo del buttjpards: Apuesta 1240$, en el bote hay
2480% y me llega el turno de decidir a mi. Hagolaseros para ver cuales son mis
opciones de victoria con mi mano: proyecto de c@l@uales son mis odds? Hay 2480%
en el bote y tengo que pagar 1240$ para jugarlchlea: 2480 / 1240 = 2. Mis odds

son de 2:1, es de decir, que por cada ddélar questpganare 2 dolares (en caso que
gane), cuando como hemos visto antes, las odds peoyecto de color a falta de una
carta son de 4.2:1. ¢ Qué significa esto? Puesqueaemala apuesta para mi. Deberia
haber el doble en el bote para que la apuestaudiébesya con las ganancias esperadas,
PERO seguiria sin ser rentable.

Para que una apuesta nos sea rentable, nos deberae MAS cantidad de
dinero por dolar que apostemos que la cantidadraeadpor délar que ofrece las odds
de esa jugada.

El juego de la moneda de cara o cruz tiene unaapittbad del 50% de victoria,
o dicho de otro modo, nos ofrece unas odds de 1:1.

Fijaros: Apostando 1$ en el juego de cara o crumdemoneda, ganamos 1$
cada vez que salga cara y perdemos 1$ (nuestratapoada vez que salga cruz, ¢ Nos
es rentable esa apuesta? Calculemos las odds: geidbote? En este caso la
recompensa es de 1$. ¢ Cuanto tengo que apostakid&ir: 1 (bote) / 1 (apuesta) =
1. ¢ Cuédles son las odds? 1:1. ¢ Cuales son laseadds del juego? 1:1. LAS MISMAS.
Esto es jugar por jugar, y yo cuando quiero jugarcompro una pelota.

Fijaros Ahora: Apostando 1$ en el juego de caraup de una moneda, ganamos
2$ cada vez que salga cara y perdemos 1$ (nueskeata) cada vez que salga cruz,
¢ Nos es rentable esa apuesta? Calculemos las;@elats: es el bote? En este caso la
recompensa es de 2$. ¢ Cuanto tengo que apostadidir: 2 (bote) / 1 (apuesta) =
2. ¢ Cudles son las odds? 2:1. ¢ Cuales son laseadéds del juego? 1:1. AAAmigo, esto
es otra cosa. Aqui si que me interesa jugar pdigne un valor de expectativa positiva
(ev+ (siglas eningles)). Y este es el conceptoim@srtante para un jugador sea de la
modalidad de poker que sea, 0 sea el juego que sea.

SIEMPRE tengo que hacer apuestas en las que @b riesperder me compense cor el
beneficio esperado en relacion a la probabilidadu#eocurra el suceso

Llegados a esta parrafada, quiero comentaros que decia Ortega y su amigo
Gasset: “La claridad es la cortesia del filosof&R® también decia Eisntein: “Hay que
explicar las cosas todo lo sencillo que se puegera no mas”.

NOTA: Siempre me han dicho que Ortega y Gassetlagamisma persona,
pero yo no me lo creo. Este era un pajaro quers@ és cuentas en Poker Star, le
pillaron y luego salié con el rollo del nombre, {Eami no me la pegan, que yo compro
en media market. Loool &

Error 4

Nuestro amigo del button hace un all-in desderal tontra dos jugadores que
han demostrado fuerza. A ver querido amigo debbutton parejas de ases se hace un

-8-
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all-in desde pre-flop, con la intencién de engatidl alguien con pareja o cartas altas,
pero una vez visto el flop rara vez hacer un allara ser una buena jugada contra dos
(0o més) jugadores, y ya no digamos en el turn.j@gadores ven el flop y deciden
jugar hasta el showdown, tu pareja de ases peedena 40 % de las ocasiones, la
mayoria de ellas contra dobles parejas. Por esmgdmportante que con parejas altas
juegues muy agresivo PERO cuando debas.

Error 5

El amigo del button hace all-in en el turn, el & dobles por supuesto lo ve y
me llega el turno a mi. Es ese momento hay 392@$ bate y me va a costar 1340%$ la
broma. 3920/1340= 2.9 que son 2.9:1 odds. ¢ Cuatesss probabilidades de victoria?
El 19.1% que me da unas odds de 4.2:1. Mal negNcialebiera haber ido. —"¢ Por
qué?”- Pues porgue si me vuelvo atrds me quedoasiriodo el stack entero (1340) y
un jugador menos en la mesa, y como sé jugarrfeabs lo vamos a suponer) voy a
buscar mejores “spots” (se podria traducir por “raptas”, aunque literalmente
significa “lugares”) para desarrollar mi juego.
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El problema de escribir sobre el NL es que depeadetodo de quien es el
villano y el contexto del juego. Ahi reside el desba de intentar explicar algo. Hay
tantas variantes de juego como de perfiles y mamsehb que intento hacer es explicar
cual seria la jugada apropiada de una forma logeasral posible, pero claro, eso a
veces simplemente es imposible :-)

Lamentablemente a veces NO se puede concretar muab@onsideraciones
son muy generales, no obstante, se pueden in@rpgm@hopistas para averiguar qué es
lo que esta ocurriendo y asi tomar la decision alésuada.

Dos amigos se encuentran por la calle y uno lealiogro:

¢, Como te va Manolo?

Pues ahi voy, jugando al NL

¢ Y sabes jugar?

¢, Qué si sé jugar? Psssseeee, si hasta he esditicoun

iNo me digas! ¢ Y como se llama?

ElI NL y jla madre que lo parid! Jua, jua, ju®.(momento de humor)

Estrategia Basica Pre-Flop
Errores

\ La mano promedio ganadora en Hold’em es la dobigiga

Ranking de manos ganadoras

Mano % de Victoria en el
Showdown
Doble pareja 31
Pareja 27
Escalera+Color+Full+poker 9

-“AAAAAMIgoo0jjj, ahora empiezo a comprender algsicasas’-

- ¢, Qué es lo que comienzas a comprender?

- “-Pues que ir a muerte con mi top pair (maximeejad hasta el final de la mano NO
es una buena idea’-

-Eso no es verdadecesariamentPERO si es verdad que

| Uno de los principales errores que comete la gamtdL es sobre-estimar su top pair

Recordar el dicho: “Las grandes manos son pargrivgles botes” y una pareja
maxima NO ES UNA GRAN MANO.
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Y ya puestos a decirnos todo... otro GRAN ERROR es

Jugar sin posicién |

1. Jugar con la posicidon nos permite ver la actuad@los demas jugadores antes
de apostar, por lo somos el jugador de la mesaiepe mas informacién en el
momento de apostar.

Tengo la ultima opcién de realizar un farol.

Ser el Ultimo jugador en hablare da ventajg independientemente de la fuerza
de mi mano, a la hora de apostar porque

w N

Sélo 1 de cada 3 veces un jugador con cartas desejagias en sus cartas tapadas,
emparejara una carta con una del flop, y NO nela@sante con la mayor

-“¢ Y esto qué significa?”-

Pues significa que cuando juguemos en head upc@mtoa uno)

PracticamentdNUNCA nadie tiendNADA \

4. Cuando juego con posicion es mucho mas facil saecaéximo dinero al otro
jugador cuando conectamos los dos una jugada PER{ales mejor que la
suya.

Por lo que teniendo en cuenta lo anteriormente imeado vamos a concluir que

Hay que intentar jugar 3 de cada 4 manos jugadataquosicion ganada y rara vez
jugar sin posicion contra un buen jugador

iRaise!

Una vez que hayamos decidido jugar la mano, y siemype seamos los
primeros en abrir el bote

Hay que aumentar la apuesta

Para
Achicar Espacios

Aislar a un sélo jugador es aumentar nuestras idsitbes de victoria y facilitar
la lectura de los rivales. Es mas facil leer aalo gigador que a dos.

Llevar la Iniciativa

Para dar e entender que llevas un buen juego stivaela actitud d€heck to
the raiserdel otro(s) jugador(es).
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Check to the raisees la tendencia de los jugadores a pasar paraaidphe el jugador
gue ha aumentado (raise) la apuesta originalmente.

Definir el Juego de mi(s) Adversario(s)

Teniendo en cuenta cantidad de la apuestalg posicibndesde que la ven te
puedes hacer una primera idea de la fuerza de &ogsn

Dificultar la Lectura de la Fuerza de mi Mano

Si aumento la apuesta so6lo cuando tengo big estdy telegrafiando la fuerza
de mis manos.

Dar la Posibilidad de Ganar sin Jugar

Haciendo el juego mucho mas facil.

Un buen jugador es aquel que gana jugando susgcarta
PERO todavia es mejor aquel que gana sin jugarlas

¢, Call?

No obstante hay circunstancias en bjpear (ver una apuesta sin aumentarla)
es una opciodn a tener en cuenta:

- Cuando tengo una buena mano y sospecho que urojudgadetras de mi va a
aumentar la apuesta. Ej. clasico: Pareja de asee @arly position (el principio
de la mesa).

- Cuando los blinds son malos jugadores post-flopCEando son weak tight
(una apuesta minima los va a echar del bote) @galmran sus cartas (por lo
gue me estan dando unas magnificas odds implicitas)

- Cuando el bote se ha convertido en multijugaddéevwoluna jugada especulativa
(suited connectors o A-x suited) o parejas menoregias (44-55-66, etc.).

Apostando
Hay dos formas de apostar

1.- Apostando SIEMPRE la misma cantidad VARIANDstnas cartas
iniciales

Raise Pre-flop Estandar= 4 BB + 1BB por limper
EjO1: $0.50-$1

UTG call, resto de la mesa fold, y yo desde eldugéipuesto 5BB = 5% (4BB + 1BB)
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Ej02: $0.50-$1

UTG call, UTG+1 call, resto de la mesa fold, yodkesl button apuesto 6 BB = 6$
(4BB 1BB + 1BB)

Re-Raise Pre-Flop Estandar 3x + 1x por limper

Ej03: $0.50-$1

UTG raise 4%, resto de la mesa fold, y yo desdeiebn apuesto 12$ (4$ x 3)
Ej04: $0.50-$1

UTG raise 4%, UTG+1 call, resto de la mesa folddgede el button apuesto 16$ ((4% x
3) + 43%))

2.- Apostar VARIANDO la cantidad SIEMPRE con lassmas cartas
iniciales

Ej: Apuesto 3 de cada 4 veces 2xBB desde earlyestpu3 de cada 4 veces 3xBB
desde médium o apuesto 3 de cada 4 veces 4xBB ¢sgegando una tabla pre-flop
predefinida.

La finalidad tanto de una como de otra forma es
dificultar la lectura de la fuerza de nuestra mano

NOTA: Hay que tener en cuenta queabe pre-flop estandar varia de una a otra mesa,
por lo que hay que adaptarse a esta circunstdfitiana mesa el raise estandar pre-flop
puede ser 3xBB mientras que en otra sea 5xBB asanahayor.

Conceptos

En NL cash game la referencia es “la imagen” y em@os NL es el “tempo” |

-“¢ Por qué no gano en cash si soy bueno en torieg€¥s suena la frase? Pues
guerido amigo no ganas en cash por que no tiereequaglver con los torneos, estas
confundiendo el tocino con la velocidad, claro ggtdenos que hablemos de un cerdo
en motocicleta. Son dos ESPECIALIDADES diferentksla misma manera que full
ring y 6 max. son especialidades diferentes.

En Torneos la presion de los blinds junto con moestack relativo al de los
demas nos “obliga” a jugar de una forma o de otiantras que en cash no tenemos
esa presion y las manos son independientes lagderlas otras, si te quedas sin stack,
simplemente tienes que recargar, mientras quegsigdas sin stack en un torneo, se
acabo, finito. La presién en una modalidad y abradiferentes. Puede ocurrir que seas
muy bueno en torneos y muy malo en cash, y vicavé&s cuestion de cada uno
averiguarlo.
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El objetivo del NL Cash es quedarnos con TODO i del otro jugador \

Esto es un concepto fundamental para cash, ladathNO es ganar el bote, la
finalidad es ganar TODO el dinero de nuestro advexspara ello debemos adecuar
nuestro juego para exprimirle lo maximo que podarbosconcepto que debemos
entender es que NO es necesario jugar perfectamleb®®% de las manos, debemos
entender que el objetivo es quedarme con todcask gtpara ello a veces, debo
cometer “errores” tacticos con el fin de que estrani juego. Aparentemente esto es
una contradiccion al teorema de Sklansky, pero &déwentemente, porque el famoso
teorema dice que siempre que juguemos de difefemta a la forma ideal de juego
contra las cartas de mis oponentes, estamos jugaadd®k. Nosotros SABEMOS las
cartas de nuestro oponente y DECIDIMOS realizguago diferente al “ideal” porque
ese pequefo error nos puede compensar hacieéndamasey stack entero del otro
jugador, sencillamente porque el otro jugador pueaer un error MAS GRAVE que
el nuestro. Debemos comprender que el buen poguaErUel que nos hace llevarnos el
dinero de los demas, aunque no seagsariamentgedricamente correcto. Por
supuesto que jugando sin errores ganaremos dipenma veces cometiendo algun
error VOLUNTARIO el ratio de riesgo-beneficio nasngpensa con creces. Entenderme
y entenderme bien, no estoy diciendo que hay qyee cometiendo errores, no, estoy
diciendo que en los limites en los que nos movdowerrores VOLUNTARIOS que
cometemos son errores pequenos que incentivan qtre gugador cometa un error
MAS GRAVE que el nuestro.

Los botes grandes son para las grandes cartas |

Este concepto es importantisimo para NL. So6lo aosos a involucrar en
grandes botes cuando tengamos grandes cartasotomade jugar es evitando las
situaciones comprometidas y es precisamente epgelguiere decir la frase del
cuadradito: No te metas donde no te llaman.

Una cualidad que tienen los buenos jugadores esajueapaces de manipular los botes
en su propio beneficio. Todo el mundo gana y pibates, PERO el jugador ganador
gana botes grandes y pierde botes pequefios.

Cada decision debe tener por objetivo inducir idrer \

Cada movimiento, y repito, CADA MOVIMIENTO debe tampor objeto poner
al otro jugador en una situacion en la que debatama decision, dandole la opcién a
equivocarse. Os pido que os toméis lo que acalecdeMUY EN SERIO porque es
una de las claves del éxito en NL. Nuestro juegdNSB debe ser un juego facil para
nuestros rivales, deben ser conscientes que cadanventren en juego contra nosotros
van a tener que tomar decisiones, y decisioneasldgi Antes de realizar una apuesta
debemos preguntarnos: ¢ Esta apuesta le pone féifiitibla decision al otro jugador?

Hay que apostar lo suficiente para evitar dar aaigidicitas \

Este concepto es clave. Cada vez que jugamos uma, thebemos ser
conscientes que estamos poniendo en juego TOD@rowwtack no existen manos
triviales en NL. En torneos este concepto se aprende rapido PER&shl parece que
no. Cada vez que entras en juego, no te estasdogdualinero que hay en el bote en ese
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momento, te estas jugando TODO TU DINERO en cocgptodds implicitas y es por
eso que hay que realizar las apuestas de forma demos opcion a los demas
jugadores a que se queden con nuestro dineroek@goluna escalera interna en el flop
y un jugador SEGURO que tiene un trio. El jugadone se ve ganador me hace una
apuesta erronea, errébnea con respecto al bote RtRD mas errdbnea con respecto a
todo su stack, porque las fichas de su stackuagsapavia no ha apostado, TAMBIEN
estan en juego en concepto de odds implicitasypaigme entra la jugada en el turn, el
pajaro ira a muerte con su trio, y en este casou@rte” es literal. Aqui estoy con
Brunson, hay que apostar fuerte si tienes el jpega evitar este tipo de situacion, y
ademas “de donde no hay, no se saca”, lo que isgujfieaunque tengas un

monstruo de jugada, NECESITAS que el otro tenga alfn tipo de jugada para
ganarle el dinera No caigamos en el error de jugar suave para ganpoco mas y

gue esto nos lleve a una situacion en la que riemes jugando todo nuestro stack por
haber dejado jugar. Por supuesto, cuanto MAS skeaianuestra jugada, MAS fuerte
debemos jugar, porque les hemos declarado el mpegestros rivales y ellos sabiendo
lo que tenemos saben las odds y la clase de appestaueden aceptar contabilizando
nuestras odds implicitas.

| Cuando dudes la cantidad que apostar, apuestariiar a |

Cuando apuestes, después de haber decidido ldaditie vas a apostar, es
decir, la cantidad de la apuesta con respectota) busta esa cantidad al alza NUNCA
a la baja, porque por ahorrarte unos dolares pge€el¢u apuesta no tenga el impacto
adecuado y te la vean, o intuyan debilidad y teemien la apuesta.

\ Evalla el juego antes de hacer ningin movimientoprometido \

Tu primera mision al entrar en una mesa es saletedestas y contra quien
juegas. Preguntate en qué clase de mesa estadgugiamde estan los mayores stacks y
donde los pequefios, qué clase de errores son BEenaentes, etc. Tomate tu tiempo
para averiguar todos estos factores, porque pusgleegqnetas en una mano conflictiva
sin darte cuenta de que lo estas haciendo. jLsagpson para los ladrones y los malos
toreros! o_0

\ Cada vez que raiseas estas ABRIENDO el bote \

Interesante concepto que tenemos que tener mugnpeesiempre. Raisea
MENOS que en Fixed (con limite) y estate bien seglérlo que haces. Este concepto
la gente que viene del limit no lo tiene muy clardos tiburones del NL se aprovechan
de ello tendiéndoles “trampas para 0s0s”, es dagirestan una minima cantidad
demostrando aparente debilidad, cuando lo que exddmestan haciendo es manipular
el bote en su propia conveniencia, forzando aldisjue apueste una cantidad superior a
la que pensaba apostar en un principio. OjO al.tema

| No es obligatorio apostar en el flop si eres alempre-flop y tienes gente detras de fi

Este concepto es totalmente diferente al fixedaiSeas el bote pre-flop y gente
de detras de ti ve la apuesta, tanto si tienesp@mo tienes juego, hacer check es
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correcto, repito, NO estas obligado a apostaeses gente detras de ti, al haber hecho
call a tu raise pre-flop han demostrado fuerzaJ@aoue se supone que tenéis la misma
fuerza en la jugada. Recordar el concepto de “dafBklansky, para ver un bote
raiseado hay que tener MAS fuerza que la fuerzmalgpara ver una apuesta desde esa
posicion con el bote raiseado, lo que quiere dperel personal que ve tu raise lleva
como MINIMO cartas de la misma fuerza que t(, pajue hacer check en el flop es
tedricamente correcto y no se considera sefal lmiéddal, por supuesto, hay que
adecuar el juego, es decir, a veces pasaré ca@scarveces pasaré sin cartas, y otras
veces jugaré un check-raise, de este modo, comasguairtas gratis sin tener posicion
porque el personal no se fiara de ti. jA que melgramola! Recordar que debéis hacer
el juego dificil para los demas y facil para tiyHpe demostrar en la mesa que estamos
alli para jugar, y para jugar BIEN. Pero todavig lms, cuando tengais la mesa
controlada y una buena lectura de las manos, pgjas perfecto para jugar un check-
raise bluff, es decir, un check-raise de faroleEsturso es apropiado para las mesas
que habitamos porque esta gente apuesta una “apleesbntinuacion” religiosamente
cuando se encuentran el Ultimo de la mesa y nadapbstado.

Cuanto mayores son los stacks,
menos importa la seleccion de manos pre-flop yimgsrta la posicion

¢ Por qué? Odds implicitas. Recordar que no jug@mos| bote, jugamos por el
total del stack de las fichas del contrincante.ndoguego desde el button puedo jugar
con casi cualquier par de cartas esperando a @natimonstruo en el flop. Esta es la
posicion ideal para comenzar a practicar el eatjl@sivo sin perder el bankroll en el
intento. Puedo ir alternando calls y raises e inimadando los botes. Puedo practicar
apuestas no ortodoxas y ver como reacciona la,gemfe, con la posicion ganada
tengo mucho mas margen de juego, y hay que aprastecHOye Carrefio esto no me
convence, si voy jugando asi voy a ir perdiendohmudinerito por el camino haciendo
experimentos”- Hombre, miralo como una inversi@bag aprendiendo y desde esta
posicion te va a costar mucho menos y encima abtgencionada (¢,) Odds implicitas.
Conque conectéis un monstruo de vez en cuandmgssteagados los estudios, e
incluso alguna cervecita en el farEn este Ultimo caso buscarme en la dltima mesa del
rincon, no hay perdida, soy el que esta jugan@s adrtas y bebiendo quintos.

No hagas apuestas del tipo: Ni arriba ni abaja sias bien todo lo contrario |

¢, Qué significa esto? Pues que DEBEMOS saber exactarno que apostamos,
debemos apostar la cantidad exacta para nuesiess flo dudéis a la hora de apostar la
cantidad. Este concepto lo tenemos que tener &ardlL las cantidades de las
apuestas hablan sobre quien las realiza comowsiiestn en el divan de un psiquiatra.
Fijaros que os dicen las apuestas de los deméadqgresy fijaros en vuestras propias
apuestasyo digais nada que no querais ded#anipular el bote de modo que se juegue
a la grande (con cartas grandes y juego fuertdaalaica (juego especulativo)
NUNCA a medio gas. O vamos 0 ho vamos, porqueamg’ es tonteria y CARO.

Diferentes perfiles, diferentes apuestas |

El problema del NL es que se juega contra el honybadi reside la cuestion de
ir poniendo ejemplos concretos de una jugada y pirgue DEPENDE contra quien
juguemos haremos una cosa u otra. Debéis sabectamriente contra quien estéis
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jugando para adecuar vuestro juego al del otraQydW REVES. Debéis encontrar el
fallo en su juego y propiciar situaciones paracp@eta el error. A la hora de sacar de
en medio a un jugador weak-tight una apuesta fl@jouede ser suficiente, pero contra
otro jugador que sepa lo que hace es un graveaostar de menos, porque le das
informacion de ti mano y le estas ofreciendo umnlas éamplicitas fantasticas, TODO
tu stack!

Hay que hacer la apuesta minima para que hagabeldr \

Si puedo echar un weak-tight con 20$ ¢ para qué\apostar 40$? Si me los ve
0 me raisea ya he perdido, y puestos a perdeeprgierder lo menos posible. Recordar
gueel dinero que no pierdes es dinero que ganasn un hipotético campeonato del
mundo, la mejor forma de saber quién es el megadar seria dandoles las mismas
cartas en las mismas situaciones para saber quigémjae pierde menos cuando pierde
y saber quién es €l que gana mas cuando gana.

Tus odds implicitas son mayores cuanto menos @aadu jugada \

Técnicamente seria mas correcto decir que tusiogiiitas son mayores
cuanto menores sean tus odds inversas. Recordaugjadds inversas PREDISPONEN
al personal a no darte un doélar cuando realizagyada. No es lo mismo conseguir una
escalera interna que un proyecto de color desfiiepel

El Check-raise para proteger manos vulnerables S\@ha buen estrategia en NL |

En limit es usual “proteger” las manos contra lwstgxics, porque por 2
apuestas achicas espacios (narrow the field) y aiaméus posibilidades de victoria al
jugar contra menos jugadores, PERO en NL esté&egimssale cara.

La estrategia de juego depende del stack del agadpr |

No es lo mismo jugar contra un short stack queraaitcheap leader en un
torneo, y no es lo mismo apostar contra un juggderha entrado en la mesa con el
buy-in minimo que contra otro que tiene las misfid®s que yo. De cajon, ¢0 no?
Aburrido estoy de leer / escuchar a gente blasfdman arameo contra la gente que
entra con el buy-in minimo en una mesa de NL dakhuy-in minimo es UNA
OPCION, y la vamos a analizar junto con las demas:

Stacks

Buy-in Minimo (Short Stack)
A Favor de Odds

La estrategia se fundamenta en una buena selateidranos y una buena
lectura de la fuerza demostrada en la mesa. Léssaaon las que se juega son
“premiums cards” y pares medios-altos. La estratdgibuy-in minimo es adecuada
para mesas tight, y concretamente en low limit ldtapmesas de caracter weak-tight.
Los personajes weak-tight son gente que solo apsesenen la maxima jugada
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posible y tiran las cartas si no es asi, por lolgestrategia para estas mesas es raisear
los botes pre-flop y apostar fuerte en el flomaiimos debilidad. La opcién entre jugar
all-in pre-flop o all-in post-flop dependera detden cada momento. Debemos saber si
la cantidad del bote es suficiente para jugar arfde odds. Aqui esta la clave de la
estrategia de buy-in minimo.

El buy-in minimo nos permite jugar a favor de ogdsmar decisiones faciles |

Un buen jugador de buy-in minimo siempre va a efnapescenariopara
desarrollar su juego de manera que siempre juetpoade odds.

¢, Cémo? Espera pareja altas o AK y entonces:
All-in Pre-Flop: Entra directamente en all-in.

All-in Pre-Flop con trampa: Aumenta la apuesta gomaise minimo (2x o 3x)
esperando a qué alguien suba la apuesta, en @lguaien lo hace, all-in.

All-in Post-Flop (limper pre-flop): Limpea en pri esperando que alguien aumente
la apuesta, ve el raise, espera que pre-flop ragga una apuesta de continuacion, y
entonces, all-in.

All-in Post-Flop (raiser pre-flop)): Aumenta la astia en el pre-flop y directamente
apuesta all-in en el flop.

Call Equity

Fold equity = probabilidad de ganar la mano + pbdltlad de que NO te vean la
apuesta

Call equity = probabilidad de ganar la mano + pbilidad de que Si te vean la apuesta
Siendo short stack tenemos un “call equity “mug,gborque la gente cree que
estamos a punto de entrar “on tilt” y queremosijugalquier cosa para doblar o irme

de la mesa de una vez. Esto debemos aprovectgdondo poco y agresivamente.

Pares Bajos

Siendo short stack NO podemos ver un raise cors fpajes hasta que seamos medium
stack porque NO tenemos odds implicitas para jugar

Las odds de conectar un set con pareja de inici@ed. a 7.5 por lo que si
vemos una apuesta de 4 BB para ver el flop, ladmgamienza a ser rentalalgartir
de 30 BB de beneficios. OjO: Sijugamos por 30B&mos gambleando porque no
tenemos ninguna ventaja en esta jugada.

All-in

El juego correcto de un short stack es jugar all-in
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EjO1: NL200. Blinds $1-$2.

Juego con 8-8 desde late position (final de la Inema un stack de 60$. Cuando
me llega el turno, en la mano hay 2 limpers (jugasigue han visto una apuesta
simple), mi accion: All-in. La mesa apesta a ddbili y me aprovecho de ello.

Ej02: NL200. Blinds $1-$2.

Juego con AK desde early position (principio denksa), limpeo (hago call a la
apuesta simple), 2 jugadores de detras de mi fatetambién y el amigo del button
oliendo debilidad hace un raise, jperfecto! Nugsigada: all-in. El juego all-in con AK
desde early position compensa la falta de posicion.

EjO3: NL200. Blinds $1-$2.

Juego con 10-10 desde medium position, un limpeeylega el turno, call,
detras de mi otro jugador raisea el bote débilmehtieutton lo ve, el limper lo ve, y me
vuelve a llegar el turno... All-in. Robo el botenadiatamente o juego a favor de odds,
perfecto.

Efecto Tunel

El buy-in minimo nos permite equilibrar nuestraiaara |

Al entrar en la mesa con la tercera parte del bupdximo generamos un
estrategia de “tunel” para nuestro bankroll. Padteedel mismo bankroll que otros
jugadores del mismo nivel, tenemos 3 oportunid&i&S de las que tienen los
jugadores que entran en la mesa con el buy-in n@xsta claro que con bankroll
infinito esta estrategia deja de tener sentido PE&®@o nuestro bankroll es
particularmente finito, es una opcion a tener esnta

Rakeback

Debido a que nos va a costar relativamente poao g relacion a los botes por
los que vamos a jugar, es una opcion IDONEA parauam contrato de rakeback
“Dealt”. Otro factor determinante para el éxitoed#a estrategia. El rakeback es una
devolucion del rake que generas, es decir, quevigellven parte de lo que te quitan en
concepto de rake en cada mano. El rake suele osnii@ el 4% y el 5% del bote.
Utilizando la estrategia de buy-in minimo podemagj en mesas en las que nuestro
bankroll no seria suficiente (20 buy-in como mininesto por si solo no tendria sentido
si no fuera por el rakeback. El rakeback generadonesas de mayor stacks es mucho
mayor que en las mesas donde “deberiamos jugaridahos la oportunidad de ganar
un “extra” en la devolucion del rake.

El ejemplo més comun de lo que os digo son las sresaax. En ellas el
principal problema es el pago del rake, porque &g econtinuo, pero esto lo aprovechan
algunos “jugadores” para realizar sus bonos malsrféate y para su rakeback, PERO
el problema REAL es que hay que jugar, y cuandggsi@uedes perder, que por otra
parte no es nada raro en shorthanded. La varidozanéwings), es decir, los vaivenes
de bankroll en shorthanded son brutales, y o qeel@ pasar es que lo que ganemos en
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el rakeback lo perdamos en las mesas. Esto esisalbuena opcién para un buen
jugador de shorthanded que gana dinero indepeediente del acuerdo de rakeback
que tenga, para el resto de los mortales es ungnsar de esta forma.

Rakeback “Dealt”: Modalidad de rakeback (devoludai@rake) consistente en la
devolucion de rake generado en una mano en pgtakes entre los jugadores a los que
se les ha repartido cartas.

Buy-in Maximo (Big Stack)

Es el buy-in que nos permite tener las mismas siche los demas, por lo que
los tenemos “cubiertos”, es decir, en caso de potéiico all-in podemos doblar
nuestro stack. Este es el principal problema deksininimo, en caso de un monstruo
de jugada sd6lo podemos doblar nuestro stack, y @@b minimo, pues ganamos el
minimo. Por el contrario si tenemos a todos loaglages cubiertos, en caso de conectar
una buena mano les podemos exprimir MAS dinerbulglin maximo es apropiado
para el juego “clasico”, es decir, jugar buen pégaebuen pdquer le gusta ver flops y
no le entusiasma los all-in pre-flop. Es un bugd@onsejado cuando somos superiores
al nivel de la mesa y controlamos el juego. No sg@e0s hacer jugadas agresivas y
“fluimos” con el juego. (¢ A que lo de “fluir’” os molao? Ommmmmmmm... :-)

Big Stack Vs Short Stack

A medida que vamos subiendo niveles en NL, cad@seuras frecuente ver mas
short stacks (SS) en las mesas ¢ Por qué? Porqaéael mundo tiene bank para
entrar con el stack maximo de la mesa. Inclus@telu bank para jugar en el nivel
prefieren tener 3 (0 4) oportunidades en vez deligaivocada 0 no es una estrategia.

Los SS en las mesas no son una buena noticiagsabigl stack, porque cuando
tiene la oportunidad de doblar, no lo pueden hademas el tipo de juego de un SS es
muy incomodo para el resto de la mesa. En geredr85 obliga la gente a jugar contra
sus odds.

SS: Stacks

Vamos a considerar que:

BB Stack
+100 Deep
75-100 Big
50-75 Medium
30-50 Short
0-30 Mini Short

SS: Perfil

Roca

Solo juega manos del grupo01 (AA, KK,QQ, JJ,AK, ARSS).
Estrategia predefinida.

Entra en la mesa con el stack minimo.
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Maniaco
Producto del “tilt” por perder parte de su stadkial.
Perfil loose.

¢ Estrategia Big stack Vs Short Stack?

No darles accion dance

jo_Ol!
¢, Como?

Estrategia 01 del SS
All-in Pre-Flop: Espera pareja altas o AK y entii@ctamente en all-in.

Estrategia 01 del Big Stack (BS)
No jugar contra ellos a menos que tengamos AA, KK

Estrategia 02 del SS

All-in Pre-Flop con trampa: Espera parejas alt@¥&oy aumenta la apuesta con un raise
minimo (2x o 3x) esperando a qué alguien subaulasip, en cuanto alguien lo hace,
all-in.

Estrategia 02 del Big Stack (BS)
No aumentar un miniraise a no ser que nos convgungé#o haga. En general me
interesa llegar al flop barato.

OjO con quedarte atrapado

Ej: Villano SS desde UTG miniraise a 2BB(2x), UTGraise a 6BB, Héroe call 6BB,
fold resto de la mesa, All-in del villano. ¢ Hér@dPapado.

Estrategia 03 del SS

All-in Post-Flop (limper pre-flop): Limpea en pri esperando que alguien aumente
la apuesta, ve el raise, espera que pre-flop ragga una apuesta de continuacion, y
entonces, all-in.

Estrategia 03 del Big Stack (BS)
No hacer apuestas de continuacién. Hacer apuestasipr.

Estrategia 04 del SS
All-in Post-Flop (raiser pre-flop)): Aumenta la astia en el pre-flop y directamente
apuesta all-in en el flop.

Estrategia 04 del Big Stack (BS)

No ver una raise de un SS a no ser que lo tenganpesado.

OjO: No podemos ver un raise de un SS con unagareglia o baja para esperar
conectar nuestro set porque jugamos contra las odds

-21 -



Manual de NL Hold’em Cash

Pot committed (Comprometido con el Bote)

Estamos comprometidos con el bote cuando jugarfeosade odds y nos es
mas rentable “a la larga” seguir jugando hast@nal tle la mano que tirarnos.

En torneos

Cuando jugamos un torneo el concepto de “a la’lagadisuelve en el de “a la calle”,

por lo que para decidir si me juego todo el stacksa mano, hay que apoyarse en otros
factores que no son exclusivamente el tamafio delyblas probabilidades de ganarlo.

En Cash

Un factor determinante para estar comprometidostbote es el dinero que hayamos
metido en él, porque aunque juegue a favor de oadsstoy comprometido si he
puesto poco dinero en él en relacién a mi stadkn €& muy importante de comprender
porque cuando juego contra un short stack (S)eskgta comprometido con el bote es
el y NO YO. El amigo SS si que ha puesto sufici€liriero en el bote como para que le
sea rentable jugarse todo su stack (que es poda)jegada PERO yo no he puesto
suficiente dinero en el bote en relacion a mi s{gde es mucho) como para estar
comprometido.
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Voy a intentar explicar usistema de juego multimesaondecisiones faciles
Este sistema lo utilizo cuando estoy en una malaarecambio de nivel, cambio de
casino, etc. En general lo utilizo cuando no eseguro del juego que tengo que
desplegar. Este sistema encuadra perfectametddiksofia Carrefio, es decir, ganar
no gano, pero por lo menos no piefdo

La argumentacion de la seleccion no excesiva desiaitial ( 21% de VPIP)
es que de lo contrario estariamos dejar pasarayessfavorables. En 12 mesas esto no
tiene sentido, porque al jugar muchas mas mané®daencia con la que nos van
aparecer las cartas es mucho mayor. Compensanawsidgugar manos favorables con
el nimero de manos repartidas. De esta forma gbjas mas facil.

El objetivo es hacer el juego facil para nosotrakfigil para el contrario \

Seleccidon de Manos Inicial

Grupo 1: AA, KK,QQ, JJ,AK, AKs, AQs
Grupo2: AQ, AJs, ATs, KQ, KQs, KJs
Grupo3: AXs, TJs, TQs, TKs, JQs
Pares Medios y Bajos: 10-22

VP$IP% (Voluntarily Put moneyinto thePot)
Super-Roca

Grupol +parejas = 8%
Grupol+Grupo2 (Raise desde late)+parejas= 9%

Roca

Grupol+Grupo2 (Raise desde late)+Grupo3 (limp/rdésele late)+parejas= 12%
Grupo 1: AA, KK,QQ, JJ,AK, AKs, AQs

AA & KK Pre-Flop

Las mejores cartas para NL. El tnico comentariguesNO las juguéis
débilmente, hay que comprender que “donde no hagrsaca” y que para ganar
dinerito con estas manos es preciso que el otadprggenga “algo”. Si jugamos estas
manos despacio lo Unico que puede pasar es quenpesdnucho dinero. En general,
jugando agresivamente con estas manos vamos awgananton de botes pequefos y
unos pocos grandes, PERO si jugamos despacioneatass, en general, lo que ocurrira
es que vamos a ganar muchos botes pequefios y eattiRDER unos cuantos
grandes. Matematicas en mano, y con el concepta lddarga” no hay color, la cosa
esta clara.
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NOTA: Y a mi que el concepto de “a la larga” no aeaba de convencer,
porque como dice Kova (Kovaliov): “ A la larga me imuerto”. Aplastante. Yo soy
mas de “carpe diem” y ¢ Adonde vamos rubia? PER®nest en lo de siempre, de
alguna forma hay que jugar...

Desde early se suelen limpear (ver la apuestayaspe que algun jugador
raisee para nosotros re-raisear. No tiene masnoisBRERO si nadie raisea y el bote se
convierte en multijjugador, jmucho ojito!

Las parejas altas funcionan contra uno o dos aargray no juegan bien en ur
bote multijugador a no ser que conecten un setjuespor mucha pareja de ases qus
tengais, si hay que tirar las cartas se tiran ygun

117

Limpear ases desde early es un clasico en toglaésieusiones, y las opcion
mas adecuada (limpear o raisear) la tenemos quigaaenosotros mismos en ese
momento. Hay que tener en cuenta la mesa dondengostramos, ¢ Es agresiva o
pasiva? Si es pasiva el tema de limpear desdemapgrece buena idea, pero si es
agresiva y siempre suele haber algun raise, era@sxeana buena mesa para limpear
desde early. Por supuesto debemos variar nuegso yide vez en cuando raisear
convencionalmente desde early. Incluso en mesasdagesivas es mas conveniente
abrir con un raise para ir de cara y que otro jogéelre-raisee, en fin lo de siempre.

Aunque no lo diga una y otra vez, el concepto @egi&v el juego” es el de
siempre, en una mesa donde no se fijan, pues rofélte, PERO en una mesa donde
se fijan, O, y atencion al “0”, siempre estamosjudp contra los mismos jugadores,
entonces, ES PRECISO variar nuestro juego.

Desde médium position abro yo el bote con una aadiesrte si ningln jugador
ha abierto el bote PERO si alguien lo ha abiertoduee raisear, y fuerte (por encima
del raise convencional de la mesa).

Desde late position hay que raisear, eliminandmeptes o haciéndolos pagar si
quieren ver el flop. Recordar que al personal qupuesto dinero en el bote le cuesta
tirar las cartas, por lo que el raise debe serfoete que lo convencional. Aqui ocurre
otra circunstancia, es que puede que alguien desdposicion anterior en la mesa
haya limpeado con pareja alta esperando a queesalgaisee para engatillarlo, ni que
decir que le vamos a meter un re-raise que le vantiegar temblando.

En general con parejas altas hay que jugar MASsagmaente
desde el final de la mesa que desde el principio

QQ — JJ Pre-Flop

Las parejas altas son un arma poderosa en NL, RfaRQue saber usarlas.
Cuando estés perdido, estas perdido y las tirgaegb correcto de las parejas altas es
combinar su fuerza con la posicion.

Desde aerly se limpean. Es la forma mas prudenjiggdelas. De esta forma
podemos ver qué clase de cartas tenemos en la(p@mnla fuerza de las apuestas) y
decidir cuél va a ser nuestro préximo movimientoa@o jugamos sin posicion
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debemos jugar prudentemente hasta que conecteresisanset (trio) y para eso
debemos intentar ver el flop lo mas barato posible.

Desde médium o late position apostamos un raiseecaional. Pero, ¢Y si me
viene un raise de cara? AAAmigo. En mesas loosanatieo por ver el raise (cold call)
y esperar a ver que trae el flop, aprovechanderiéaya que me da la posicion. En
mesas tight aumento la apuesta (re-raise) si &l ger villano es adecuado.

AK Pre-Flop
AK, “the big slick”, era una mano ganadora en eld*m sin limite cuando la
gente no sabia que era el kicker y se jugaban 3% $n@or hora, pero ahora, la gente

sabe que es el kicker y por extensiéon el concepia dominacién

Dominacién

A-Ko frente a A-Qo gana un 74% de veces
mientras que
A-Ko frente a 7-20 gana el 67% de las veces

Nota: La “0” significa “offsuit” (de distinto palo)
Nota2: 7-20 es el peor par de cartas inicial pesieh Hold’em.

Recordemos que el concepto de dominacion se refiesando una de nuestras
cartas es la misma que una de nuestro adversiandosel kicker de este (nuestro
adversario) mayor que el nuestro.

Ej: Mis cartas K-Q, cartas del villano A-K, en dad como este K-9-8.

De manera que actualmente en el universo del HoltNe cash

AK es una mano para ganar botes pequeinos y pevtkey grandes \

En el poker en vivo la media de manos jugadas arhara son 35, mientras que
en el poker on-line son 60. En el poker en vivusga en sdlo una mesa, mientras que
generalmente en el poker on-line moderno se juegacelo multimesa. No es raro
encontrar a gente en 8 0 mas mesas simultanearp@&aténde quiero ir a parar? Pues
gue la gente evita el problema de la dominaciéjugando manos susceptibles de ello,
compensan dejar de jugar manos favorables comedmide manos repartidas, de esta
forma se puede elegir “el escenario” donde eresri@v

El juego correcto de AK es raise con posicion |

Si alguien ha abierto el bote con el raise conwwratisélo lo veo (call). Esto
puede sonar extrafio, pero hay que comprender ¢trab&jo de achicar espacio ya
esta hecho y que mis cartas dominan a las deméapfexAA-KK). Por cierto, AKs
tiene un 3% extra de victoria y una regla no &sclice que

-25 -



Manual de NL Hold’em Cash

Si tenemos las cartas suitadas
debemos estar mas propensos a ver que ha raisear

AQs Pre-Flop

¢, Qué pasa con AQ?, pues pasa que es la segundaamfpnacion con cartas
gue no son parejas, y la segunda mejor jugadausds kevar a perder mucho dinero.
Si la mesa es loose, podéis jugar AQ SUITADA coinfaera AK.
AA & KK Flop
Flop Favorable

En un flop descoordinado y rainbow, o sea, sintplidad de escaleras ni de

colores, la cosa esta clara, una apuesta de caotimu(medio bote) contra un jugador y
el bote contra més de un jugador.

Si existe posibilidad de color o escalera se apusdiote |

Por posibilidad de color me refiero a que hayanddotas en la mesa, y por
posibilidad de escalera me refiero a que hayantasaltas (mayores de 8 y
especialmente mayores de 10) en la mesa, sin sesareamente consecutivas. Hay que
pensar gue la gente juega con cartas altas, pprel@cualquier par de cartas altas en la
mesa les puede haber dado una escalera abierta.

Con respecto a apostar el bote

Apostar fuerte sale barato, y apostar poco, sate ca

jRaise del Villano!
Hasta aqui puedo leer...

Hay que ponerle una mano al villano y actuar erseomencia. ¢ Qué mano lleva
el amigo? NO-LO-SE, pero:

No es lo mismo

Venir del pre-flop con un juego de raiser preflgpdadar (camuflando la fuerza
de tu mano) que venir del pre-flop siendo el pog-flaiser agresivo (un raise no
convencional o un re-raise). En el primer casoavargar contra nosotros de un modo
convencional asignandonos unas cartas comune®dintruestro rango de juego, en el
segundo caso nos van a asignar AA o KK sin dudanalg

No es lo mismo
Una vez hecho el raise, los jugadores que lo veaside ti (con apuesta

legitima) que los jugadores que primero limpeargpdiés te ven el raise. Si el limper
es un buen jugador la Gnica excusa para hacegoesgiega con una pareja media o
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pequefia. Si el limper es un mal jugador lo haransanos marginales tipo J- Q, Ax
suited, etc.

Limper: villano que ve una apuesta simple.
Flop Problematico

En un flop coordinado (3 cartas continuas) o ceargas del mismo palo la cosa
se pone fea. En texturas de flops como este, lmrmwgsta clara, porque si apostamos
nadie nos va a ver, con lo que vamos a ganar @ngagjueio, y si alguien nos ve
PEOR, porque vamos a perder un bote grande. Campse la clave est4 en la
posicion, si jugamos con la posicion ganada y niadiabierto el bote podemos hacer
una “apuesta de prueba”, es decir, apuesto unaladmiequena (1/4 de bote) para ver
como respira el personal y siempre dispuesto a éahaartas al primer indicio de
vernos perdidos. Gracias a esa pequeiia apuesaramsizamos en muchos de los
casos ver la carta del river e incluso ganar ed bohediatamente, porque recordar que
en estas mesas (low) abundan los "weak-tight” tgsesbandonan rapido, al menor
contratiempo. Por otra parte al personal le gustiaar del slowplay, y eso lo tenemos
gue aprovechar. Este modo de actuar es MUY RECOMENDen caso de tener
alguna opcién para completar un proyecto de color.

EjO1: Juego con ¥ -#& desde late, raiseo pre-flopeyven 2 limpers. El flop
es ¥ -tv - , todos check hacia mi, al personal leaqlsisar del slowplay, y eso lo
tenemos que aprovechar, ¢ Yo qué hago? Una apeegtaaba. Un limper call y el otro
fold. Ha sospechar INMEDIATAMENTE un slowplay, peromo tenemos la posiciéon
y el AS de corazones el problema lo tiene el @r@n el turn el personaje apuesta de
cara, la clave va a ser la cantidad de la apuestardar que tenemos unas odds de 4:1,
pero vamos a ponernos en el supuesto mas fredigeni@w limit) que es que el
personaje haga check, pues nosotros nos damo®laextra (cartas gratis) si no ha
caido un corazén y apostamos medio bote si ha.caido

EjO2: La misma situacion de antes con un flop T;jJA2AAmigo! Ahora la
cosa cambia, porque ya no estamos jugando paraejdmae, muy probablemente
estemos jugando para ganar MEDIO bote, porquersbpaje que nos ha visto el raise
pre-flop, ¢ Qué crees tu que es mas probable qga,t8f8 o A-K? Estamos
especulando para ganar medio bote, mal asunto.

QQ —JJ Flop
Si no ha aparecido ninguna carta mayor hay que jagedo, si hay alguna carta

mayor hay que intentar ralentizar el juego si poake(bloqueos, cartas gratis y apuestas
de prueba) o simplemente echar las cartas a lanimsia agresion.

AK Flop: Apuesta de Continuacion
¢,De qué depende que apueste o0 no? Pues eso ddpdadespuesta a estas preguntas:
¢, Qué perfil tiene el jugador?

¢, Con qué cartas esta jugando?
¢ Le ha sido favorable el flop?
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¢, Qué perfil cree el otro jugador que tengo YO?
¢,Con qué cartas cree el otro jugador que estonflagdO?
¢,Cree el otro jugador que me ha sido favorableg?f

En general

Contra un villano hay que hacer casi siempre unasip de continuacion

y
Contra mas de un villano hay que hacer una apdestantinuacion si ha salido una
carta alta en el flop

AK Flop: Apuesta por Valor

Apostamos porque hemos conectado con el flop, yeatamos el bote porque tenemos
la mejor jugada en ese momento. ¢ Cada cuanto ené@ecin el flop?

1 de cada 3 veces conectaré una pareja o jugada®up

Grupo2: AQ, AJs, ATs, KQ, KQs, KJs

Pre-Flop

Raise desde late position. Desde el resto de pogisi FOLD
-“¢ Por qué?”-

Porque sélo te pueden meter en lios. Recordaragasl O problemas. Esto
puede parecer un poco tight, pero en el pokerranfligamos con la ventaja de la
multimesa, asi que, ¢ Para qué voy a jugar manbsepnaticas?

La fuerza real de este tipo de manos es su opsjiecalativa, o sea, su
potencial para conseguir escaleras maximas y clboreflop con una carta conectada
y un color en backdoor puede resultar muy rentsitdabemos marcar el ritmo de la
mano. Como jugamos con posicion es mucho mashacérlo. Pensad SIEMPRE que
estais jugando para llevaros TODO el dinero detraoio, no jugais para ganar el bote.

Este tipo de mano se pueden ir jugando desdemigasiones a medida que
vayamos adquiriendo experiencia en NL cash. Deba@osapaces de “leer” las manos
de los contrarios para apoyarnos en su juego [@aex kel nuestro.

Para jugar estas manos hay que ser capaces da timano en cuanto sepamos
que estemos cazados, y eso requiere muchos flsjos vBaber echar las cartas es de lo
mas dificil del NL, y sobre todo cuando empiezaspe crees que el dinero que has
puesto en el bote sigue siendo tuyo y no quiegadado, y claro esta, ya sabéis como
acaba la historia. No os compliquéis la vida ses@strictamente necesario.
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Flop

En general

Contra un villano hay que hacer casi siempre unastp de continuacion

Contra mas de un villano hay que hacer una apdestantinuacién si ha salido ung
carta alta en el flop

52

Y en caso de duda

Dobles, Trio, proyecto con posicion o0 para casa

Grupo3: AXs, TJs, TQs, TKs, JQs
Pre-Flop
Raise desde el button o limp desde late positiomesas pasivas.
Desde el button podemos jugar casi cualquier gsa,es mucho mejor que

sean jugadas especulativas en un bote multijug&tiescenario apropiado para estas
cartas.

Con estas cartas se puede hacer un raise PERQOIoo ve |

En Limit sale rentable robar “botes” porque la sga&ue haces en relacion a la
recompensa sale rentable, pero en NL esto no ds éisalidad del juego es quedarse
con todo el stack del personal, luego la apuestdaliate position con el fin de “robar”
no tiene sentido.

La puesta desde late position debe hacerse para:
construir un bote y jugar con la posicion ganada

Flop

El poder real de estas cartas esta en su potg@acaenerar proyectos, por lo
gue generalmente nos conviene mantener el botepegiucho OJO si conectamos
una pareja en el flop porque nuestro kicker eseth@pQue no lo tienes claro...

Dobles, Trio, proyecto con posicion o0 para casa

Pares Medios y Bajos: 10-22

Son manos idoneas para limpear en mesas pasivgsneral la regla a seguir es
jugar barato en pre-flop y en el flop rapido sietamos y si no lo hacemos
simplemente tiraremos nuestra mano.

Es un error hacer slowplay (juego lento) con ur(tsiet con dos cartas tapadas)
porqueel Unico que sabe que tienes un trio eres,tlienes la jugada camuflada y es
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muy dificil que alguien se de cuenta de lo queekelvasta que sea demasiado tarde.
Recuerda, juego rapido. El cementerio esta llenougeas intenciones y de trios
slowplayados.

¢, Podemos Ver un Raise?

Las odds de conectar un set con pareja de iniciasd. a 7.5 por lo que si
vemos una apuesta de 4 BB para ver el flop, ladjmgamienza a ser rentalal@artir
de 30 BB de beneficios. OjO: Si jugamos por 30BBu@os gambleando porgue no
tenemos ninguna ventaja en esta jugada. Estoasatie tomo cuando nosotros somos
short stack como cuando jugamos pareja de inicira@lguien que es short stack.
Jugar contra las matematicas un error muy graveliyrétes bajos muy comun.

Apuesta legitima Vs Apuesta llegitima |

A tener en cuenta que aunque conectemos nuesta séflop nadie nos
asegura que nos vayan a pagar la caja (la nuebtr@@mos que considerar la fuerza de
la mano del villano: es legitima o esta robandionoSes legitima dificilmente nos vaya
a pagar

EjO1:
Un raise desde late de un personaje con un VRiIfma# esta indicando que
probablemente el villano este intentando robaos b
Ahora bien
Ejo2:
Un raise desde early o médium position de un pajsaon un VPIP menor de

21% nos indica que su mano es legitima y probabiirseria capaz de meter la caja (a
falta de saber como juega el villano los post-flops

El juego desde los Blinds

Estamos jugando en la peor posicion de la medasge aqui lo Unico que
vamos a hacer es perder dinero, asi que nuesetvabgs perder el menor dinero
posible.
Seleccion de Manos

Grupol+Grupo2+Grupo3+parejas

Recordar que

En NL no hay manos triviales |

El esfuerzo por jugar sélo un rango de manos détexdo también es aplicable
a los blinds. Si no hacemos esto, lo que suelaioesrque nos involucremos en una
mano aparentemente tonta y acabemos complicantmorimg. Hay que comprender
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gue el tiempo es dinero en un juego multimesa,eysijdecido jugar esa mano es para
ganar dinero y no para perder el tiempo.

Si decidimos jugar ...

Cuando jugamos sin posicidn nos interesa ganartelduanto antes \

Aunque aparentemente jugar fuerte es arriesgarsiadoa realmente esa
cantidad extra apostada incrementa exponencialmesetgras opciones de victosia
jugar la mano, resultandonos rentable.

Estrategia cuando Conectamos un Set en el Flop
Sin Posicion contra 1 Jugador

Si considero que el villano tiene pareja maxima iair) o overpair (pareja
mayor que la maxima pareja posible de la mesa)sap@e’ 4 de bote o el bote de cara.
Si considero que el villano no tiene nada y el #gpnulticolor y descoordinado, paso
en un primer momento para inducirle a un farol @emplo una posible apuesta de
continuacion), entonces, check-raise. Si el villan apuesta, lo hago yo en el turn si
considero que su jugada sigue siendo menor quéla m

Sin Posicion contra mas de 1 Jugador
Apuesto 3/ 4 de bote o el bote de cara.
Con Posicion contra 1 Jugador

Si el villano pasa, considero si el flop no le jadado o es una trampa para
cazarme con un check-raise. Si el flop es multicpldescoordinado y considero que no
le ha ayudado, check. Si considero que no se cuaigpi@as de las condiciones
anteriores, apuesto 3/ 4 de bote o el bote.

Con Posicion contra mas de 1 Jugador

Si me llega el bote sin abrir: Apuesto 3 / 4 deelwel bote. Si me llega el bote
abierto (un raise previo): Si el flop es multicojodescoordinado, call, de lo contrario
re-raise de 3 veces la cantidad del raise orig¥l

Nota

Personalmente apuesto 3 / 4 de bote cuando laladrque hay en ese momento
en el bote es relativamente grande a lo que esudhbn la mesa, y apuesto el bote
cuando la cantidad del bote es pequefia en relaormio que es habitual en la mesa.
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Manipular el bote

Para manipular el bote necesitarcomprendequé es lo que esta pasando en la
mano para aumentar el bote si nos interesa, o ini@mtar mantenerlo pequeiio.

PRE-FLOP
Aumentando el Bote ()

Aumentamos el bote porque llevamos buenas canas interesa para a)
Achicar espacios; b) Aumentar nuestras posibikdatk victoria; c) Aumentar las
posibles ganancias y d) dejar sélo en la mancddasaltas y facilitar una lectura
posterior.

Manteniendo el Bote ()

Mantenemos el bote porgue llevamos unas cartasu@apieas o una pareja
media-pequefia, y nos interesa ver el flop lo méatbaosible.

FLOP
Aumentando el Bote ()

Tenemos la mejor jugada de la mesa es ese monpentio, que nos interesa
protegerla y pegar por valor (bet value), es decie, pegamos para aumentar el bote
porque tenemos una buena jugada.

Manteniendo el Bote ()

NO tenemos la mejor jugada en ese momento o nmestseguros de ello.
Con posicion:

Podemos hacer una apuesta de continuacion (ctipatamente de medio bote.

Una apuesta de continuacion suele ser suficiemgegamar el bote alli mismo
porque si hemos demostrado fuerza en el pre-flapgraos que la jugada del villano sea
legitima, no se va a meter a jugar una mano siitidosni con jugada hecha.

Sin posicion:

Podemos hacer una apuesta de bloqueo, tipicamenie clarto de bote.

-“Pero espera un momento Carrefio, si nos interesdemer el bote lo mas
pequefio posible, ¢ Por qué apostamos?”- Pues pairda@mos que el villano apueste,

el decidira la cantidad que crea mas idonea parfirees y NO para los nuestros.

Una apuesta de cara genera desconfianza (trampa$as) y a no ser que se
esté muy seguro de lo que esta pasando, la gemgdmuy dispuesta a aumentar la
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apuesta, lo que nos permite ver una carta masn@oapuesta minima, sin olvidar que
cabe la posibilidad que el villano tire sus cartas.

TURN
Aumentando el Bote ()

Si consideramos que tenemos la mejor jugada emesento hay que apostar
el bote.

Manteniendo el Bote ()
Con posicion:

Si consideramos que NO tenemos la mejor jugada (0 sabemos a ciencia
cierta) hay que pasar (carta gratis).

Como regla general

Con posicion NUNCA hay que abrir el bote en el Turn
si no estoy seguro de que llevo la mejor jugada

Sin posicion:

Podemos volver a hacer una apuesta de continudiRQ, si llegados hasta
este punto no llevo una jugada hecha... mal asunto.

RIVER

Recordar que el dinero del bote YA NO ES TU DINERO

Aumentando el Bote ()
Si consideramos que tenemos la mejor jugada emesento podemos apostar:
1/ 4 de bote

Se conoce como “vender la nut”. Esta tan claroligwe la mejor jugada que le
ofrezco la oportunidad al villano de ver mis capgasun maodico precio. Es tipico la
situacion cuando el villano ha ido a por un progecho lo ha completado pero ha
podido cazar una segunda mejor pareja (o similar).
1/ 2 bote

Esta es la apuesta estandar en el river (si hdegeb al river sin haber entrado
en all-in). Una apuesta de medio bote es la prijgpoideal para que el villano nos page

nuestra jugada.

—"Pero por qué no apostamos todo el bote?-
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3/4 0 el bote
Porque para apostar todo el bote hay que estarcsgge el villano tiene una
jugada que le permita ver una apuesta de esteedbieneralmente cuando apostamos
el bote ocurren dos cosas: a) No nos ven o b) Bogwnos ganan.
Manteniendo el Bote ()
Con posicion:
Check y a ver las cartas.
Sin posicion:
1/4 de bote
No confundir con “vender la nut”, esto es una afaude bloqueo para intentar

ver las cartas de la forma mas barata posible cuao@stamos seguro de que llevamos
la mejor mano.

Uno de los peores errores que se pueden comeldr ea
llegar al river con una mano medio fuerte

Nota: Faroles

Un farol en el river se debe hacer cuando no tengatra forma de ganar el
bote. En limites bajos ya nos estamos olvidandasighto.
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Apuesta de Prueba

Por definicidn una “apuesta de prueba” es una apuesima en relacion al
bote con el fin de extraer informacion, y en geheepodria decir que una apuesta de
prueba seria una apuesta minima no ortodoxa, &s@i@ée es minima y fuera de lugar.
Como minima se entiende 1/ 4 de bote.

Una informacion correcta en el momento preciso padivar todo tu stack \

Recordar que en NL las apuestas hablan de soler s hace, por lo que
debemos aprender a leer apuestas y sacar con@sigleria informacién. Por ejemplo,
en NL después de raisear fuerte pre-flop, queudgedores te vean la apuesta en el flop,
no nos “dice” nada bueno.

Recordar que el objetivo NO es ganar el bote, jettivb del NL es ganar TODO
el stack del otro jugador, por lo que hay que ageea manipular el bote por medio de
las apuestas que realizamos, con el fin de queay@sdando “pistas” de las cartas de
los demas jugadores y aumentar el bote o mantelb@dosegin nos convenga.

Un ejemplo clasico de “apuesta de prueba” seriarjogn KK. Raise pre-flop,
dos caller, y en el flop un As. ¢ Qué hago? Unasipwe prueba. Apuesto un cuarto de
bote a ver qué pasa. Esta jugada es factible @esilmajos porque es territorio “weak”
y esta gente sale corriendo al mas minimo problgmaaa apuesta de prueba es,
precisamente, un minimo problema. Seguimos coistarta, un personaje “weak-
tight” en estos niveles es un jugador que sabe joga menos, que tiene los
fundamentos necesarios para estar en la mesa, R&feGita tener la maxima jugada
para jugar agresivamente, la agresividad es ustd’pdel juego de esta gen&blo son
agresivos con jugada hechal tener conocimientos del juego pueden integiraha
apuesta de prueba como una “trampa para 0sos&ces gue coligiendo con la maxima
gue dice que: “Cada vez que raiseamos estamosdbre bote”, ellos interpretan que
estamos abriendo el bote A PROPOSITO para queredosseen. Sabiendo todo esto,
esa apuesta minima, la apuesta de prueba, nadi@et@dlo muchas cosas, y debemos
adecuar nuestro juego a esta circunstancia paué $2gnano.

Bloqueos (Blocking Bet

Es una versiéon de una “apuesta de prudba’blogueo es una apuesta
minima SIN POSICION con el fin de ver la siguiente carta de una mabarata. Si
dejamos hablar a la gente, ellos apostaran ladaahtjue ellos crean oportuna y no nos
dara ninguna informacion, amen, que les estamasrdxel juego facil, en cambio, si
apostamos de cara, les estamos forzando a tomaleaisdon, y esa decision es
informacion para nosotros. Una situacion tipickldgueos es cuando llevamos un
proyecto desde early y en flop no hay ninguna cdegfnitiva”. Si dejamos apostar
“libremente”, a los personajes del final de la mlesgarecera buena idea meter una
apuesta de medio bote (clasica apuesta de conitimyacon lo que nos rompe nuestras
odds y la mesa entera, o casi, echa las cartaf) P&Rpostamos una cantidad pequeiia
desde el principio de la mesa, estamos propiciandaeaccion en cadena (todos ven la
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apuesta) que beneficia nuestros planes, aumen&roge y jugamos a favor de odds,
en definitiva, estamos manipulando el bote.

Un bloqueo también se puede hacer en el rivecatipénte con la segunda
mejor jugada, es decir, apuestas de cara un adeutote (mas o menos) controlando la
apuesta, y de paso, poniéndole dificil la decisidotro jugador. Si pasamos y dejamos
que el otro jugador hable, este podria apostacan@dad lo suficientemente grande
como para no querer verle la apuesta aun sospetigarde podemos ganar.

Un bloqueo en el river no se debe confundir comtlez la nut”. Vender la nut
es otra variante de “apuesta de prueba”, perotercaso de prueba no tiene nada.
Conforme se ha desarrollado el juego, ESTA CLAR®, llevamos la maxima jugada,
yo lo sé, y el otro jugador lo sabe. Si hago uneeata fuerte, el otro jugador no vera la
apuesta, PERO, si hago una apuesta lo suficienterpeguefia como para darles
odds... el otro jugador AUN SABIENDOSE DERROTADOsnera la apuesta,
simplemente para ver nuestras cartas.

En general el recurso de los bloqueos se debeantdbontra gente que no sepa lo
gue hacemos, 0 sea, justo el tipo de gente queeinég nuestras mesas. El problema de
este recurso, es que si “solemos” utilizarlo, tamldeberemos utilizarlo cuando
tengamos jugada hecha, porque si apostamos posdana tenemos una jugada fuerte
y apostamos mucho cuando tenemos una jugada, estiamdo mucha informacion
sobre nuestro juego. Por otra parte, hay que vigjilalguien de la mesa conoce lo que
estamos haciendo, en ese caso, no es necesariamamtela noticia para nosotros, 1o
anico que debemos hacer es “adecuar” el recurgoacese jugador.

¢, Como defendernos de un bloqueo? RAISE. Al aumbntgruesta se le
rompen las odds y precipitas la accion en la mg8amo sé si la apuesta es un
bloqueo? Pues primero miras la CANTIDAD de la afajes es menor de lo normal, ya
nos da un indicio, después te fijas desde DONDiiadeecho la apuesta, si esta fuera de
posicion, ya nos esta dando otra pista, y por oltefijas en la mesa, si hay algun tipo
de posible proyecto... EUREKA. jPum, pum! A la ptaicon pistolitas de agua...
PERO claro ¢y si el paisano lo ha hecho a propgsitoaparente bloqueo es en
realidad una trampa para 0sos? AAAAMIigoo, la casaienza a ponerse bien. Aqui
esta la dificultad del No Limit Hold’em. Debemosadipar si el personaje conoce el
recurso, Y si, el personaje SABE que yo conozeealrso... os acordais de los tres
niveles de juego. El primero es: “yo sé” y el satpuas: “yo sé QUE TU SABES que
yo s€”. Y hasta aqui puedo leer, no vamos a coampiids la cosa. Este es el motivo
gue a veces veais jugadas inverosimiles en higtsli@uando se acaban las
matematicas, comienzas a jugar contra la persangeges esa lucha contra la persona
degenera en una lucha personal.

Carta Gratis (Free Cards)

Las cartas gratis en NL son un recurso para mariglbote e inducir al farol.
Aun conectando con el flop, sin posicion se puedghcheck, y con posicién puedes
dar una carta gratis, ¢, Por qué?

a ) Para ralentizar la mano con el objeto de mantelrbote pequefio, porque
nuestra jugada no nos da garantias para haceregrapdestas.
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b ) Jugando con posicion y teniendo una jugadantes posibilidad de ten
UNA MEJOR en el river. Recordar que cada vez qustamos estamos abriendc
bote, por lo que sehemos una jugada, pero no lo suficientemente besmaejor nc
apostar para no dar la oportunidad al contrarioeatg haga un raise, con lo que te ¢
del bote sin posibilidad de ver mas car

¢ ) Es un recurso para inducir al farol, porquedis a la estructura de apues
en NL no se puede estar continuamente apostarwong norma no apostar refle
debilidad. En general es un recurso mas en NL\@rar nuestro juego y ser mer
predecibles. Pensad que si siempre que tenemqgegada apctamos y siempre que |
la tengamos no apostamos, estamos deletreandegel. jBi de vez en cuando
apostamos con la mejor jugada en el flop (sobre sl posicién), estamos dicien
gue a veces apuesto con jugada y a veces NO amoesfogada. ¢ Eo a que nos lleve
Pues nos lleva a que muchas veces no conectaremgosia jugada en el flop
jugaremos sin posicion haciendo un “check” legitifBRO como nuestros amigos
han percatado que eres un pajaro carpintero y gaeees llevas jugada y lapuestas,
tienen que estar muy seguro para apostar ellggidao sucede muy a menudo y te
una carta “by the face”, o sea, que te dan una gaatis jugando SIN posicic

Flotar (Floating)
Flotar es ver una apuesta de continuacién condeipo ganada

Generalmente se utiliza en el flop contra la audstcontinuacién un jugad
weak-tight. —“¢ Por qué?Rues porqgue el villano we-tight intentara ganar el bo
SOLO en el flop, en el turn desistira (a no sertgnga una jugada, claro). ¢é
hacemos nosotros en el turn? Apostar medio

Ejo1:
Mis cartas 88 en un flog-3-J.

EjO2:

Mis cartas JJ en un flof-6-8. Juego con la posicion ganada contra el Big B
El villano apuesta medio bote de cara. ¢ Yo queh&g@s en un principmis dos jotas
parecen la mejor jugada PERO si alguien es capamgédecon un 6 es alguien g
juegue desde los blinds (low limit), entonces ¢ RQago? Flotar. Le veo su apueste
medio bote y espero a ver que hace en el

Conectores @tado:

Los conectores suitados son dos cartas consecutivas wncintervalo de 4 di
mismo palo. Ej: 4 - 0 bien «&-8&. Hay que saber que cuantos mas intery
tengan unos conectores, menores son sus opcioresqueseguir una escalera. Es r
aconsejable jugdos conectores “suitados”, es decir, del mismo ,gadoque de est
manera tenemos dos jugadas al precio de una, pedager a la escalera y al col
Este tipo de manos son ideales para jugar en rpasass, porque podemos '
muchos flops baratos gmnbién para variar nuestro jue

- 37 -



Manual de NL Hold’em Cash

Antes del flop tienes un 24% de posibilidades dertéos cartas ligadas. Un 10.9% de
ligar un proyecto a color tras el flop que adentds sompletaras el 35% de las veces.

Los proyectos (color y escalera) deben ser jugadaiares en NL, rara vez son
motivo suficiente para jugar por si solas hast&helvdown, porque dificilmente
jugaremos a favor de odds. La manera mas aprogaflaarlas es utilizando el
recurso del semi-bluff (con posicidn) y aprovedoaia la martingala de los bloqueos
(sin posicidn) y las apuestas de prueba para pgjartipo de manos.

Quisiera recordaros el concepto de la “escalerada@h”, es decir, conseguir la
escalera PERO por debajo. Mucho ojo con los corestpo J-7, Q-8 y K-9 porque os
podéis meter en un bote en el que ya hayais peatiths de empezar. Perder este tipo
de botes escuece mucho, porgque estas jugando yecfrplo consigues... y pierdes.
Repito, atencién amigo conductor que la sendaleg@ea, y como a los de trafico les
dé por quitarnos puntos cada vez que perdamosr@ascalera del idiota, me veo a
mas de uno en monopatin el resto de su vida.

Poker Tracker Pre-Flop

VP$IP% (Voluntarily Put moneyl nto thePot)

El VP$IP% nos indica las veces que ponemos dingltmtariamente en el bote
(sin contar los blinds a menos que raiseemos dekxs.

VPS$IP% Perfil
< 25% Tight
25% <-> 40% Normal
> 40% Loose

Seleccion de Manos Inicial TIGHT
Desde early position: AA, KK, AK, AKs, QQ
Desde medium position: AQ, AQs, AJs, ATs, KQs,TJJ,99

Desde late position: AJ, AT, KQ, KJs, KTs, QJs, QJiks, 88-22

Seleccion de Manos Inicial NORMAL
Desde early position: AA, KK, AK, AKs, QQ
Desde medium position: AQ, AQs, AJ, AJs, ATs, KQSs, JJ, TT, 99, 88

Desde late position: AT, A9, A9s, A8, A8s, KQ, KBgs, QTs, JTs, 77-22
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Seleccién de Manos Inicial LOOSE
Desde early position: AA, KK, AK, AKs, AQs, AJs, QQJ

Desde medium position: AQ, AJ, AT, ATs, A9s, A8 KKQs, KJs, KTs, QJs, TT, 99,
88, 77

Desde late position: Ax, KJ, KT, K9, K9s, QJ, QTT€Q9, Q9s, Q8, Q8s, JT, JTs, J9,
J9s, J8, J8s, J7, J7s, 66-22

Nota La “s” significa que las cartas son del mismmpalited).
PFR% (Pre-Flop Raise)

El PFR% nos indica el nivel de agresividad de gaglor por el tanto por ciento
de veces que aumenta la apuesta (raise) en dbpre-f

PFR% Perfil

<7 Pasivo

>7 Agresivo

Los indices VP$IP% y PFR%%nto con la posiciér nos va a dar una idea de las cartas
con las que esta jugando un determinado jugador

Poker Tracker Post-Flop

AF TOT
Es el indice de agresividad total.

Lo mejor es configurar el indice AF-TOT sin tenerogienta la agresividad pre-

flop.
AF-TOT Perfil
<1 Pasivo
1<->2 Normal
>2 Agresivo
AF-TOT ( <1 )

Es un jugador pasivo. Este no sabe ni donde ebt@t@h del raise.

Como el PT no diferencia un fold de un call a leahae calcular este indice es
MUY IMPORTANTE combinarlo con el indice WtSD%. Sijegador es pasivo porque
foldea las manos tiene un ind&SD% bajo (menor de 20%), mientras que si el
jugador es pasivo porque no raisea PERO siempeejugada, entonces el jugador
tiene un indic&VtSD% alto (mayor de 30%)

-39 -



Manual de NL Hold’em Cash

Un jugador pasivo con un indivétSD% bajo es el candidato ideal para los faroles

porque rara vez llega hasta al showdown (SD)

Mientras que

Un jugador pasivo con un indigétSD% alto es el candidato ideal para las apuesta

bloqueo (porgue no te va a raisear) PERO no eggadpr para farolear porque suele

s de

llegar al showdown (SD)

AF-TOT (1<->2)

Es el rango normal de agresividad de un jugadoian&dto significa que

| Aumenta la apuesta cuando ha conectado su jugaddoyhace cuando no tiene nada

Estamos en el mismo caso que en el anterior, depetalde su indice

WtSD%, se le puede farolear o utilizar apuestas de klodt! juego apropiado contra

esta gente es apostar si no lo han hecho ellog$o ynan hecho irse.

i0jo!

Cuando un jugador con un indice de agresividadfpmsnormal utiliza un check-raisg

117

significa que tiene un set 0 una jugada mejor

AF-TOT (>2)

Es un jugador agresivo. Esta clase de jugadoresstguincluso de cara al raiser

pre-flop. Ahora bien,

Si un jugador agresivo tiene un indit#SD% bajo significa que es un jugador con

el

modo deapuesta de continuacid@ctivado

A estos personajes se les llaman “pistoleros déval#d, porque intentan ganar

el bote apostando en el flop, si no lo consiguesistiEn.

El juego apropiado contra esta gente es verledasdp en élop y esperar a ver

gue hacen d@lirn. Que no apuestan, apostamos nosotros. Que apuesiirmomento
de raisear o de irnos.

\ Un jugador agresivo con un indidgé¢SD% alto es practicamente un maniaco

Esta gente juega de manera muy agresiva cualqsariccluidos los proyectos.

No apuestan cuando tienen algo. Mucho cuidaditadman personaje cdh--TOT >
2y WtSD% > 30 limpea el pre-flop o hace check en el flop...g&éendiendo una
trampa.
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Regla Basica

Debemos tener potencialmente la mejor jugada pgea pgresivo \

Si en el flop hay posibilidad de color, es un ejugiar agresivo para completar
tu escalera.

EjOl: Mis cartas # -@& enun flop¥ I &

Si en el flop hay una pareja (posibilidad de fidg,un error jugar agresivo para
completar tu color.

EjO2: Mis cartas# -# en un flof¥6 #6 &2

Situaciones tipicas para buscarse problemas. Eegmde vuestro amigo
Carrefio es: NO TE BUSQUES PROBLEMAS. Los flops clicapos sélo salen
rentables jugando un poker muy sofisticado coniienbs oponentes. Si no habéis
jugado una mano en 1 hora y tenéis “mono”, lo quaés intentar hacer es UNA
apuesta si el bote no esta abierto a ver qué NaH4CA ver una apuesta ¢ Y si te ven la
apuesta? Aqui tenemos el problema. Os voy a comlamnizgla basica por la que me
rijo en NL:

Solo hay que jugar manos en las que no nos de maeskar \

¢, Qué significa?

Imagina que juegas A-8 y ves un raise pre-flopeHtop A-J-2: a ) Apuestas y
te raisean, ¢ Ahora qué?; b ) Apuesta el amigdg/ idiseas, el amigo te RE-raisea,
¢ahora qué?; ¢ ) Apuestas sin posicion y el aneige t ¢ ahora qué?...

Hay que evitar el “¢ ahora qué? \

Al principio de los tiempos, cuando los dinosaujiggban al mus, el NL me
parecia un juego muy complicado, la cantidad déoops de juego me sobrepasaban y
las dimensiones de las decisiones eran superiorgésheasta que me di cuenta que el
juego ES lo que queramos que sea, NOSOTROS elegimoé queremos jugar y
como.

Para ganar en una mesa de NL$25 o NL$50 NO NECESIalrar una
sofisticada estrategia para ganar, solo tengougse Jas manos en las condiciones
propicias para jugar siempre CON VENTAJA. En NLllid@tes bajos se puede ganar
dinero sin saber jugar “perfectamente” al NL, g¢élogo que EVITAR problemas y
partir CON VENTAJA.

Esta es la respuesta para cualquier duda metadisecpuedas tener:

Dobles, Trio, proyecto con posicion o para casa
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Esta es la idea de mi juego en NL, por supuestoda se va a complicar, pero
nosotros NO lo hemos buscado, esa es la granmiifard_legados a este punto vuelvo
a decir lo mismo de siempre, todo lo que comentguke “muestro” (porque yo ensefar
no ensefio nada), sirve para que la gente se ACOMEDHE juego, es decir, que
sugiero unas pautas para no perder el bankroklpmamino del aprendizaje.

Una vez que hayamos COMPRENDIDO la esencia debjud@SOTROS
MISMOS desarrollaremos nuestra propia estrategiestno propio estilo de juego
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Tabla de Probabilidad para el Flop

Cartas de Inicio Combinacién con Odds %

el Flop
Par Trio 75-1 13
2 cartas desemparejadas Doble pareja 48.5 - 2
2 cartas desemparejadas Pareja 21-1 32.4
2 cartas del mismo palo Color 118-1 0.84
2 cartas del mismo palo 4 cartas de color 81-1 091
Tabla de Probabilidad para el Turn
Mano en el Flop Combinacién con Odds %

el Turn
Proyecto de color Color 42 -1 19.1
Proyecto de Escalera abierta Escalera 49-1 17
Proyecto de Escalera Interna Escalera 10.8 -1 8/5
Trio Full o Poker 57-1 14.8
Doble pareja Full 10.8-1 8.5
Pareja Trio 225-1 4.3
Tabla de Probabilidad para el River
Mano en el Turn Combinacién con Odds %

el River
Proyecto de color Color 41-1 19.6
Proyecto de Escalera abierta Escalera 48-1 17,4
Proyecto de Escalera Interna Escalera 105-11 8|7
Trio Full o Poker 3.6-1 21.2
Doble pareja Full 105-1 8.7
Pareja Trio 22-1 4.3
Tabla de Probabilidad para el Turny River
Mano en el Flop Combinacién con Odds %

Turn/ River

Proyecto de color Color 19-1 35
Proyecto de Escalera abierta Escalera 22-1 3R
Proyecto de Escalera Interna Escalera 51-1 1y
Trio Full o Poker 2-1 34
Doble pareja Full 51-1 17
Pareja Trio 109-1 8.4
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Tabla de outs y probabilidades en %
Out: Es una carta que necesitamos para completatrajugada.

Numero Después del Flop Después del Turn
de Outs Faltando 2 cartas Faltando 1 carta
% Probabilidad % Probabilidad
T e R i
of Outs Two Cards to Come One Card to Come
PERCENTAGE PERCENTAGE

1 4.3 2.2

2 8.4 4.3

3 125 6.5

4 165 8.7

5 203 10.9

6 24.1 13

7 278 15.2

8 315 174

9 35 19.6

10 384 21.7

11 .7 24

12 45 26.1

13 48.1 28.3

14 51.2 304

15 54.1 326

16 57 343

17 59.8 37

18 62.4 39.1

19 65 1.3

20 675 435
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Porcentaje de Victorias en Hold’em Full Ring contraManos Aleatorias

(La tabla esta basada er00,000,000 manos)

) = B B e

: | Hole |

AA
KK
QQ
Aks
J]
AQs
KQs
Als
Kls
T
AK

. ATs
. s
. KTs
. DTs
. JTs

99

. ADQ
. A9s

. KOQ

Hands YWaon

558,246
468,381
395,997
238,934
342,172
220,049
213,327
205,651
200,865
301,312
592,106
195,008
194,900
189,465
185,659
185,301
274,597
526,561
171,359
511,328

31.00%
26.02%
22.03%
20.19%
19.09%
18.66%
18.08%
17.47%
17.05%
16.83%
16.67%
16.63%
16.58%
16.14%
15.84%0
15.78%0
15.29%
14.87%
14.60%
14.43%
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Probabilidades Cuando Tenemos Parejas de Inicio

Sitengo KK las odds de que alguien tenga AA soh3dg a 1

Sitengo KK tenemos 17% que aparezca un As &dre cartas comunitarias

Si tengo AKo las odds de que alguien tenga AA oK de 19.7a 1

Sitengo QQ las odds de que alguien tenga AAo &iKde 9.5al

Sitengo QQ tenemos 32% que aparezca un As wd&wentre las 5 cartas
comunitarias

Sitengo JJ las odds de que alguien tenga AA, KBsQnde 6.2a l

Sitengo JJ tenemos 45% que aparezca una cayta erael flop

Sitengo TT las odds de que alguien tenga unagarejor sonde 4.5a 1l

Sitengo TT tenemos 57% que aparezca una cartarreays flop

AGRADECIMIENTOS

Sinton, Sanbernar, Andante, juano01, quiquel99iamenl, juanjiviris, DarthMaul,

Amatos, rizzato, JC the King, chin99, finitofl, duido, novato, Parncito, marianoboni,

A Enrigue por su inmensa paciencia y a los corltestae las 5:00 AM por su inmensa

sabiduria.

Nota: Enriqgue anda con Jhonny Moss sirviéndolescaigopas. De poker sabia poco o

nada, pero de todo lo demas, sabia mucho... o quidasUn saludo artista.

- 46 -



